Podminky / matematické funkce

Prehled funkci a moznosti pfi pouziti podminek a aplikace matematickych funkci pro vypocet vstupni hodnoty v systému woodWOP.

Podminky

Vseobecné informace

Pomoci této funkce je mozné provést makro v zavislosti na urcité podmince.
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Aktivované pole podminky
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Deaktivované pole podminky
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Upozornéni

Pokud se podminky nemaiji ménit, Ize pole podminky deaktivovat pomoci nabidky

NASTROJE>NASTAVENI>PARAMETRY .

e Pole podminky je potom zobrazeno inverzné

e Pole podminky je chranéno proti nedmyslnym zménam

e Nenimozné zadné zadani

e Deaktivované pole podminky nema viiv na funk&nost podminky (vyhodnoceni obsahu)

Bl Einstellungen

Grafik

Allgemein Parameter

] Mafeinheit wahlbar {rmmyInch

Bedingung in Makros verwenden

Funkce pole podminky




Systém woodWOP nabizi tyto moznosti podminek:
Obrabéni (makro) aktivni nebo neaktivni
e 1 =0brabénise provadi vzdy

Symbol pfed polem podminky je modry
@

e 0 =Obrabéni se neprovadi nikdy

Symbol pfed polem podminky je Eerveny

U symbolu obrabéni v seznamu maker se zobrazi Cervené zbarveny otaznik
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Porovnani a vysledek

Funkce Vzorec/ znaky ve vyrazu Vysledek
mensi nez < 2<3 1
vétSinez > 2>3 0
menSi nebo rovno = 2<=3 1
vét8i nebo rovno >= 2>=3 1
rovna se = 2=3 0
nerovno < 2<>3 1

Priklad
e Obrabéni se ma provést pouze u délky obrabéného dilce (proménna = L) vétSi nez definovana hodnota 1000.
Podminka L>1000
aktualni hodnota proménné ,,.L“ =1100

Mame Werk

L | 1100

Podminka je spinéna

Vysledek porovnanije 1

Otaznik se zobrazi modre

e Obrabéni se provadi

|- @ L>1000 _”

zménéna aktualni hodnota proménné ,,L“ =900

Name ‘Werk

L 900

Podminka neni spinéna

Vysledek porovnanije 0

Otaznik se zobrazi ervené

U symbolu obrabéni v seznamu maker se zobrazi Cervené zbarveny otaznik



e QObrabéni se neprovadi
9 L1000

Podminky v zavislosti na zrcadleni obrabéného dilce

Funkce Vzorec/ znaky
bez zrcadleni ve sméru osy X _nonmirror
bez zrcadleni ve sméru osy Y _nonymirror

se zrcadlenim ve sméru osy X _mirror
se zrcadlenim ve sméru osy Y _ymirror

PFiklad
e Obrabéni se ma provést na stroji pouze u polohy obrabéného dilce zrcadlené ve sméru osy X
Podminka _mirror
Nahled zrcadlovych objektd na ose X je v systému woodWOP aktivovan
S0+ &2 n|F]
e Podminka je spinéna
e Vysledek podminky je 1
® Otaznik se zobrazi modre
e Obrabénise provadi

9 :_mim:u
fg ¥ Upozornéni

Aktivace Nahledu zrcadlovych objekti na ose X a Nahledu zrcadlovych objekt( na ose Y slouzi pouze ke kontrole
funkce, popf. k znazornéni obrabéného dilce a jeho obrabéni. Pomoci této funkce nahledu se v systému woodWOP
vizualizuje provedeni obrabéného dilce na pfislusném misté obrabéni na stroji.

Vzajemné spojovani podminek
Systém woodWOP nabizi moznost vzajemného spojovani podminek. K tomu jsou k dispozici dvé spojky.
e logicka operace AND
Makro je aktivni, kdyZ jsou spInény vSechny spojené podminky
[?) |_nonmisrer At L>1000
e logicka operace OR
Makro je aktivni, kdyz je spinéna alespon jedna ze spojenych podminek

: @ | _nenmirror OF L>1000
r L) v s
i g Upozornéni

e Spojky AND a OR se musi zadavat velkymi pismeny.
e Spojky AND a OR se od spojovanych podminek oddéluji mezerou.

e P¥i pouzivani nazvii proménnych, funkci a podminek je nutné spravné pouZzivat velka a mala pismena.



IF ... THEN ... ELSE ...

Pomoci této funkce Ize utvofit hodnotu ur€itého parametru zavislou na urcité podmince.
Priklad:
IF <PODMINKA> THEN <JE-LI SPLNENA> ELSE <JINAK>
o Je-li spinéna podminka <PODMINKA>, je vracena hodnota vyrazu <JE-LI SPLNENA>.
e Pokud podminka <PODMINKA> neni spinéna, je vracena hodnota vyrazu <JINAK>.

Bl editor

IF <BEDINGUMGE> THEM <WENN_ERFULLT > ELSE <SOMST>

I Prifen I | OK || Abbrechen |

l‘g - Upozornéni

Funkce IF ... THEN ... ELSE ...
e se zaznamendava pfimo do mista, kde se ma zménit hodnota parametru.

e se muze libovolné do sebe vnorovat

SWITCH ... CASE ... DEFAULT ...

Touto funkci Ize nékolikrat porovnavat vyraz, aniz by se musel opakované uvadét. Na rozdil od IF ... THEN ... ELSE ... se pro vyhodnocovani
pouziva stale stejny vyraz.

B Editor EE

SWITCH <REFERENZ> CASE <YERGLEICH_X> THEN <WERT_X> DEFALLT <SONST>||

I Priifen I | Ok l l Abbrechen |

SWITCH <REFERENCE> CASE <POROVNANI_X> THEN <HODNOTA_X> DEFAULT <JINAK>
e Po klicovém slovu SWITCH nasleduje porovnavany vyraz <REFERENCE> se viemi vétvemi.
¢ Nasledovat mize libovolné mnozstvi vétvi CASE , minimalné vSak jedna.

e Pokud hodnota wrazu <REFERENCE> odpovida vyrazu <POROVNANI_X>, je vracena hodnota vyrazu nasledujiciho po kligovém
slowu THEN .

e Pokud nevyhovuje zadna vétey, je vracena hodnota po zavére¢ném kliCcovém slovu DEFAULT .
(@' “  Upozornéni

Kazda vétev CASE mUZe obsahovat dalSi porovnani CASE. Pfi vyhodnocovani vétvi se porovnava, zda se hodnota vyrazu
<REFERENCE> rovna hodnoté pfislusného vyrazu <POROVNANI_X>.

Timto zpGsobem Ize provadét komplexni vétveni jako v nasledujicim prikladu.
SWITCH <REFERENCE>

CASE <POROVNANI_A1> CASE <POROVNANI_A2 CASE <POROVNANI_A3
THEN <HODNOTA_A>

CASE <POROVNAN| _B1> CASE <POROVNANI_B2 CASE <POROVNANI B3
THEN <HODNOTA_B>

CASE <POROVNANI_C1> CASE <POROVNANI C2

THEN <HODNOTA_C>

DEFAULT <JINAK>



Jestlize se vyraz <REFERENCE> porovnava s celym rozsahem hodnot, nasleduiji po kli¢ovém slovu CASE intervaly.
Interval se zadava s nasleduijici syntaxi:
<ZACATEK>.. <KONEC>

Rfieditor EiE3

[EVITCEESREFERENG T ASE S NEANGEE: SENDE + THER S ERT s BEGALIE QNERT: 15

| Frifen | | oK | I Abbrechen J

Viyhodnoceni intervalu je kladné, pokud se vyraz REFERENCE rovna nebo je mezi hodnotami wrazi <ZACATEK> a <KONEC>.
Priklad:

Index |1 REFERENZ
TOOL | SWITCH Index CASE 1 THEMW 130 CASE 2 CASE 8 THEM 131 CASE 3...6 THEM 132 DEFALLT 133 VERGLEICH

Porovnani SWITCH...CASE...DEFAULT kontroluje pro proménnou "TOOL", zda ma proménna "Index" spravnou hodnotu.
e Hodnota proménné "Index" =1
o Proménna "TOOL" =130
e Hodnota proménné "Index" =2 nebo 8
o Proménna "TOOL" = 131
® Hodnota proménné "Index" =3, 4, 5, nebo 6
© Proménna "TOOL" = 132
e Hodnota proménné "Index" <>1, 2, 3,4, 5,6, 7 nebo 8

©o Proménna "TOOL" = 133

Funkce

Vseobecné informace

Systém woodWOP kontroluje, zda Ize zadany vyraz vypocitat.
e Pokud ano, vypocita se:
o Za dodrzeni algebraickych pravidel (priorita zavorek, priorita nasobeni a déleni pfed séitanim a od¢itanim atd.)
o Udaj vysledku ve stavovém fadku
| E==Tle (o210

Anzahl: 25 = "(L-2*100)/32"

e Pokud ne, je vyraz v poli parametr( chybny:
o Pole parametrl je na ¢erveném podkladé
o Chybové hlaseni ve stavovem fadku
o Chybné obrabéniv seznamu maker s ervenym symbolem blesku
o Chybové hlaSeni pfi generovani NC programu
i S r—

anzahl: Fehler: Allgemeiner Syntaxfehler



= Part 1
=Y nC-Options

= D-. Makros
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Generieren nicht: magich:
Malwroe oder Konbusistie enthalten rodh Febler!

l‘é}: “  Upozornéni

Prazdna pole parametrll jsou neplatna a tedy chybna.

Pfi pouziti nazvd proménnych, funkci a podminkovych vyrazi je nutné spravné pouzivat velka a mala pismena.

Pripustné prvky a zpusob zapisu
e Cisla
o oddélovagem desetinnych mist je teka
o Uvodni nuly Ize vypustit
o oddélovag tisict neni povolen
o védecky zapis Cisla je povolen
= 1.5e4 =15000
= 3e-5=0.00003
= 5E2 =500
* Retézce znakl
o se poznaji tak, Zze jsou uzavieny do dvojitych uvozovek
= "RETEZEC ZNAKU"
o Retézce znaki s podporou Escape sekvenci (\\, \n, \t, \r, V', \") uzavirejte odsuvniky
= 'Radka1\nRadka2'
o rozisuji se velka a mala pismena
¢ Proménné
o jsou zastupné symboly a mohou obsahovat &isla nebo také fetézce znakd.
e Funkce
o se fidi v zasadé stejnymi pravidly jako proménné
o volani funkce Ize poznat podle nasleduijicich zavorek ()

o mohou byt oddélené stfednikem i arkou.
11@' ~  Upozornéni

e U vSech funkci se zadané hodnoty/parametry neméni
e VSechny funkce muzete libovolné kombinovat a vnofovat, pokud dodrzite pfisluSnou syntaxi

e Mezery a pfechody na novy fadek se mimo fetézec znaku ignoruji

Matematické funkce



Jsou podporovany bézné zakladni matematické funkce. Pfi pouzivani funkci respektujte algebraicka pravidla

Zakladni funkce

Funkce Vzorec/ znaky ve vyrazu Vysledek
scitani + 2+3 5
oddéitani = 2.3 1
nasobeni * 2*3 6

déleni / 2/3 0.666667
umocriovani A 2”3 8

druha odmocnina SQRT (Cislo) SQRT(2) 1414214
Znaménko +- -2 2

Porovnavaci funkce

Funkce Vzorec/ znaky ve vyrazu Vysledek
mensi nez < 2<3 1
vétSinez > 2>3 0
menSi nebo rovno <= 2<=3 1
vét8i nebo rovno >= 2>=3 1
rovna se = 2=3 0
nerovno < 2<>3 1

[;'ED Upozornéni

Pokud vyraz v porovnavacich funkcich vyhovuje, vraceji tyto funkce hodnotu 1, jinak vraceji hodnotu 0.

Trigonometrické funkce

Funkce Vzorec/ znaky ve vyrazu Vysledek
sinus (argument ve stupnich) SIN(Cislo) SIN(30) 0.5
arkussinus ARCSIN(¢islo) ARCSIN(0.5) 30
kosinus (argument ve stupnich) COS(cislo) COS(60) 0.5
arkuskosinus ARCCOS(¢islo) ARCCOS(0.5) 60
tangens ( argument ve stupnich) TAN(Cislo) TAN(45) 1
arkustangens ARCTAN(Cislo) ARCTAN(1) 45

Dalsi matematické funkce

Funkce VAR ve vyrazu Vysledek
znaky

Exponencialni funkce (funkce e) EXP(cislo) EXP(1) 2.718282



pfirozeny logaritmus LN(cCislo) LN(2.718282) 1
Mista za desetinnou ¢arkou odpadaiji MOD(&islo) MOD(2.31) 2
(funkce modulo)
Mista pred desetinnou ¢arkou odpadaiji. PREC(Cislo) PREC(2.31) 0.31
Absolutni hodnota ABS(Cislo) ABS(-2) 2
Logické funkce
ve z
Funkce Vzorec/ znaky . Vysledek
vyrazu
Museji byt spinény obé AND 0AND 0
podminky 1
2 AND
3 1
Ale'spoﬁjedr’la z ObOLvJ OR 0OR 1 1
podminek musi byt spinéna
20R3 1
XOR Presné jedr]a gobouvpodml'nek 0 XOR 1
musi byt splnéna 1
2 XOR
3 0
NOT Neguje argument NOT O 1
NOT 2 0

((g“ Upozornéni

Podminka je splnéna, jestlize hodnota vyhodnocovaného vyrazu je jina nez 0.

dalsi funkce

Systém woodWOP rozpoznava a podporuje nasledujici pfedem definovana oznaceni a funkce:

Identifikace
Klicové slovo/znaky Funkce
@ Identifikace relativniho okoétovani
Funkce
Klicové slovo/znaky Funkce
IF THEN ELSE Vztah kdyz ... potom ... jinak ...
SWITCH CASE DEFAULT Porovnénijestlize ... pak ... jinak ...
PREDEF Urc€uje vychozi hodnotu po zméné typu




Proménné

Klicové
Funkce
slovo/znaky
g Zrcadleni na ose X aktivovano = 1, zrcadleni na ose X deaktivovano =
_mirror 0
_nonmirror Zrcadleni na ose X aktivovano = 0,1 zrcadleni na ose X deaktivovano =
_ymiror Zrcadleni na ose Y aktivovano = 1,Ozrcadlen| na ose Y deaktivovano =
_nonymirror Zrcadleni na ose Y aktivovano = 0,1 zrcadleni na ose Y deaktivovano =
_BSX Obrabény dilec: délka hotového dilce na ose X
_BSY Obrabény dilec: Sitka hotového dilce na ose Y
_BSz Obrabény dilec: tloustka hotového dilce na ose Z
_ok Makro se aktivuje = 1
_no Makro se deaktivuje = 0
Aktivuje se zobrazeni obrabéného dilce shora = 1, jina zobrazeni
_top o _
obrabéného dilce =0
b Aktivuje se zobrazeni obrabé&ného dilce zdola = 1, jina zobrazeni
_bottom s =
obrabéného dilce =0




